
Maíra Brandão Carvalho
Especialista em tecnologia interativa; arquiteta de informação

http://mairacarvalho.com

hello@mairacarvalho.com | +55 61 9669 9659

Qualificações
Pesquisadora acadêmica (nível de mestrado) em tecnologia interativa, com ênfase em sistemas para 

usuários com baixo letramento e tecnologias para o desenvolvimento e eliminação da pobreza. Projetista 

de interfaces e arquiteta de informação, com dez anos de experiência no desenvolvimento de sites 

utilizando HTML, CSS, PHP/MySQL. Free-lancer como líder de projetos de sites e sistemas para internet. 

Atuação nas seguintes etapas do desenvolvimento de projetos: atendimento a clientes, planejamento e 

arquitetura de informação. Voluntária em projetos Open Source de gerenciamento de conteúdos para 

web.

Formação acadêmica
Mestrado em Tecnologia Interativa, Universidade de Tampere. Tampere (Finlândia), ago/2007 – 

jul/2011. Tese entitulada “Designing for Low-literacy Users: a Framework for Analysis of User-Centred  

Design Methods”.

Especialização Latu Sensu – e-MBA Planejamento, Gestão e Marketing Digital, I-Group Conhecimento 

Estratégico, Educartis e FECAP – Fundação Escola de Comércio Álvares Penteado. Brasília (Brasil), ago/2005 

– dez/2006.

Bacharelado em Desenho Industrial com habilitação em Programação Visual, UnB – Universidade de 

Brasília. Brasília (Brasil), set/2004 – ago/2006 (incompleto).

Bacharelado em Comunicação Social com habilitações em Publicidade e Progaganda (2003) e 

Jornalismo (2004), UnB – Universidade de Brasília. Brasília (Brasil), mar/2000 – jul/2004.

Experiência profissional
Gerente de Web, WWF-Brasil. Brasília (Brasil), dez/2009 – out/2011.

Gerenciamento do site da organização. Gerenciamento de projetos de produtos para internet. 

Adaptação de conteúdos para internet e mídias sociais. Monitoramento do site e das mídias sociais 

da organização. Gerenciamento da documentação interna da equipe. Gerenciamento de bancos de 

foto e vídeo. Relacionamento com parceiros internacionais na Rede WWF.

Assistente de pesquisa, TAUCHI – Tampere Unit for Computer Human Interaction. Tampere 

(Finlândia), abr/2008 – ago/2009.

Assistente de professor em matérias de nível de mestrado na Universidade de Tampere. Assistente 

em pesquisa sobre publicações científicas na área de Tecnologia Interativa. Manutenção do website 

http://tutkielmat.uta.fi/tutkielma_en.php?id=21718
http://tutkielmat.uta.fi/tutkielma_en.php?id=21718


da unidade de pesquisa (baseado em Drupal).

Desenvolvedora web, OIT – Organização Internacional do Trabalho. Genebra (Suíça), nov/2006 – 

ago/2007.

Programação em Java para ajudar na personalização do software Stellent CMS para o novo site da 

OIT. Inclusão de conteúdo no Stellent Content Server e criação de novas páginas. Ajuda na criação e 

atualização de páginas estáticas de sites de unidades da OIT. Documentação interna para o 

departamento de desenvolvimento para web em formato de Wiki.

Projetista de Interfaces Visuais, Companhia Nacional de Abastecimento – CONAB. Brasília (Brasil), 

set/2005 – ago/2006.

Definição de identidade visual de sistemas de informação. Definição de arquitetura de informação. 

Elaboração de projeto de usabilidade. Elaboração de protótipos navegáveis em HTML.

Arquiteta de Informação, AgênciaClick Brasília. Brasília (Brasil), abr/2005 – ago/2005.

Concepção e desenho de arquitetura de informação e projetos de usabilidade de websites e de 

sistemas para web. Principais projetos: Sistema de acompanhamento de ações de comunicação para 

a Presidência da República; Reformulação das áreas Institucional, Segurança, Rede de Atendimento, 

Ouvidoria e Loterias do Novo Site da CAIXA.

Desenvolvedora web e designer de interfaces e sistemas, Fábrica de Idéias. Brasília (Brasil), jul/2002 – 

fev/2005.

Desenvolvimento de sistemas utilizando PHP/MySQL, HTML, CSS. Manutenção de software de 

clipping de jornais online. Clientes: Supremo Tribunal de Justiça, Supremo Tribunal Federal, Banco 

Central, Ministério da Ciência e Tecnologia, Ministério do Desenvolvimento Agrário.

Projetos
Envolvimento em projetos Open Source, em especial com as comunidades do gerenciador de conteúdo 

Drupal e o banco de dados geográficos OpenStreetmap.org. Desenvolvimento inicial do gerenciador de 

conteúdo Parla (2006) e do gerenciador de conteúdo para o jornal laboratório Campus, do Departamento 

de Jornalismo da Universidade de Brasília (2002).

Participações em eventos
Interact 2009 – Uppsala (Suécia), 24 a 28/08/2009. Estudante voluntária na organização do evento. 

Participante com artigo publicado no workshop “Ethics, Roles and Relationships in Interaction Design in 

Developing Regions”.

BlogCampSwitzerland – Zurique (Suíça), 24/03/2007. Participante e blogueira.

LIFT’07 – Genebra (Suíça), 7 a 9/02/2007. Participante no evento principal e nos workshops “D.I.Y. 

Monitoring & Evaluation” e “12 Technology Values for the Future”.

Primeiro Barcamp Brasil – Florianópolis (Brasil), 16 e 17/09/2006. Participante e auxiliar na organização.

http://www.barcamp.com.br/
http://www.liftconference.com/lift07
http://barcamp.ch/BlogCampSwitzerland1
https://sites.google.com/a/lkl.ac.uk/idfdr/papers
http://www.interact2009.org/
http://osm.org/
http://www.drupal.org/


Idiomas
Inglês: Avançado. Leitura fluente, compreensão oral fluente, expressão oral fluente, escrita fluente.

Finlandês: Intermediário. Leitura intermediária, compreensão oral intermediária, expressão oral 

intermediária, escrita intermediária.

Francês: Intermediário. Leitura intermediária, compreensão oral intermediária, expressão oral 

intermediária, escrita intermediária.

Espanhol: Iniciante. Leitura técnica, compreensão oral intermediária, expressão oral iniciante, escrita 

iniciante.

Informática
Avançado: Sistemas Operacionais Windows e Linux. Pacotes de escritório Microsoft Office e 

OpenOffice.org. HTML, CSS, PHP/MySQL.

Intermediário: Adobe Photoshop, The GIMP, Adobe Illustrator, Adobe InDesign, QuarkXpress. Linguagens 

de programação ASP, Javascript, Python.

Básico: Linguagens de programação Java, Pascal, Delphi, VBScript, Perl, Ruby. Linguagem para Modelagem 

de sistemas UML. Programação Orientada a Objetos e Padrões de Projeto.


	Maíra Brandão Carvalho
	Qualificações
	Formação acadêmica
	Experiência profissional
	Projetos
	Participações em eventos
	Idiomas
	Informática


